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Okulumuzda Yiriitiilen
eTwinning Projeleri

Think Up And Play(Tasarliyorum
Oynuyorum)

Akil ve Zeka oyunlar ; akil yaritme, hizli disiinme, yaraticilik,
ipuglarindan yararlanabilme gibi becerileri kullanarak , eglenerek
O6grenmeyi saglayan bir metottur.Proje 7-11 yas araligindaki
ilkokul diizeyinde 6grenciler ile gerceklestirilecek olup, akil ve
zeka oyunlarinin mifredat entagrasyonu saglanarak uzaktan
egitim stirecine uygun halde uygulanacaktir.Ogrenciler proje
siirecinde akil ve zeka oyunlarini tanityacak,uygulayacak ve siireg
sonunda kendi oyunlarini tasarlayarak yeni bir tiriin elde
edeceklerdir.Projemiz kasim ayinda baslayacak mayis ayinda
bitecektir.Proje ortaklariin siire¢ boyunca etkilesimli bir sekilde
caligmasi planlanmaktadir.

STEM 7E Learning Model

7E learning model is a learning model that is created based on
the principles of the constructivist approach and used in the
education and instructional environment.

7E Learning Model

1-Engage: Take attention . Asking questions. Checking prior
knowledge

2- Explore: Research. Exploring. Discussion.
3-Explain: Making explanations about concepts.
4- Elaborate: To transfer. deepen. Extension

5- Extend: Relating to different concepts or topics
6-Exchange: Discussion

7- Evaluate: evaluate make

In this project, it is aimed to integrate STEM activities into
lessons. Students are expected to acquire 21st century skills .
Students will practice the activities in cooperation and
experience. Another attainment of the project is the
development of problem solving skills.

STEM activities will be done in 7E Learning Model (deepening,
association and exchange of ideas).

Evim Fen Labaratuvari

Fen bilimleri dersini 6grencilerimize sevdirmek, fen dersinin
hayatin i¢inde her alaninda var oldugunu hissettirmek, pande mi
sirecinde deney ve bilimden ayri kalmamalarin saglayabilmek
i¢in hazirlanmis bir projedir.

Projemizdeki ¢alismalarimiz ile amacimiz; 6grencilerimizin
yaraticilik ve yenilikgilik, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme,
iletisim ve igbirligi, Giretkenlik ve sorumluluk becerilerini
kazandirmak, ¢evreyi ve canlilari fark ettirmektir.

Ayni zamanda projemiz ders programlarindaki miifredata (hayat


https://padlet.com/canselerkan09/fam5i89f49il8eo1
https://padlet.com/canselerkan09
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/835dd9ac950b0673f6bc553d6ee6c224/think_up.jpg
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/a77fda5b64894f42a7333a4a53d19bc8/stem.jpg

bilgisi, sosyal bilgiler, fen bilimleri, Tiirkge ) entegre edilerek
hazirlanmgtir.

STEM'DEN STEAME Fizz Yapan Basit Bilim
Deneyleri

Ogrencilerimizi Miihendislik ve Sanat, Diller ve Beseri Bilimler
(STEAM) ile tamistirmak. Amag, 6grencilerin elestirel ve yaratici
diistincelerini ve problem ¢6zme becerilerini geligtirmektir.
Ogrenciler STEAM'e aktif olarak dahil olduklarinda, yenilik, hayal
giici ve yaraticilik hizlanir. Mifredatlar arasi ve disiplinler arasi
projelerde yer almak, farkl disiplinleri birbirine baglayarak
distinmelerini saglar. STEAM etkinliklerine katilarak, 6grenciler
gelecekteki islerinde ve kariyerlerinde karsilasacaklar: zorluklara
kars1 daha hazirlikli olurlar ve gercek hayattaki nesnelerle
deneyler yaparlar.

. (e 8
PCICACE T3 by <
[

-

"iazé%@l

A 'jiau(;'nﬁ &

i i i

["'—u hiolo
ec
ooy

athcmetics™ B8

,';_- ng .’;’_‘:s;-i g
j =

Akt _i*
Hathsxzx

eTwinnining Projeleri Etkinlikleri
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STEM'DEN STEAM'E Fizz Yapan Basit Bilim
Deneyleri

-

< ®

\ .'":{‘ — .
=g~ CHE

¥ te
LGS
_'-. - = L]

A-h A T
ooy ¥ o
—b c -


https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/d451300c513070a919bde8b5f39fe139/evim_fen.jpg
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/a0fda39d537e2d1e58757eb0e3c1ecd6/steam.jpg
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/10e5391643e7535d56726a2dc89cfd0b/etkinlil__rnek_2.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/485950820/1ca0527e2a272e78eb9f0cac52c589a9/etkinlik_3.jpg

Think Up And Play

THINK VP AND PLAY
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Avrupa Kalite Etiketleri

Hakimiyet Milletin Gelecek Gcocuklarin
100.Y1l Projesi Avrupa Kalite Etiketi

European Quality Label

Canse Anilir
Sigli Bilim ve Sanat Merkezi, Torkiye

.
Proje igin:

iMIYET MILLETiN GELECEK COCUKLARIN-100.YIL
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Giuvenli internet

Ulusal Kalite Etiketleri

Giivenli internet Giinii Calismalarimiz
Galig Dogal Mirasimizdan Evrensel Degerlere

Ulusal Kalite Etiketi
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Sigli Bilim ve Sanat Merkezi, Turkiye
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Hakimiyet Milletin Gelecek Gocuklarin 100.
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